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Dieses Spiel wurde fur Schilerinnen und Schiler mit einer Sehschadigung
erdacht und bei Schulerwochenenden gespielt. Die Schiler befanden sich
kurz vor dem Ubergang von der Grundschule zur weiterfiihrenden Schule.
Die Kinder sollten miteinander Uber die anstehende Veranderung ins
Gesprach kommen und sich so gegenseitig unterstutzen und Mut machen.
Als Spielplan kann ein beliebiger Plan, z.B. von einem ,,Mensch-argere-
dich-nicht“-Spiel verwendet werden. Es muss nur mit den Schulern und
Schilerinnen ausgemacht werden, wann sie die Karten ziehen durfen. Die
Karten sollten ggf. vergroRert werden.



Fragekarte: 1 -
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Was kannst du wirklich gut?

Fragekarte: 3
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Auf welches Unterrichtsfach in der
neuen Schule freust du dich am
meisten? Erzahle kurz, warum?

Fragekarte: 5
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Wie kommst du zu deiner neuen Schule
( zu FuB, mit dem Fahrrad, mit dem
Bus...) ?

Fragekarte: 7
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Welche Sehhilfen benutzt du im
Unterricht ?

Fragekarte: 9
Versuche zu antworten und ricke ein
Feld vor.

Was machst du gerne in der Freizeit ?

Fragekarte: 11 _
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Was magst du gar nicht an der Schule ?
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Fragekarte: 2
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Was kannst du noch nicht so gut?

Fragekarte: 4
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Wie weit ist deine neue Schule von dir
zu Hause entfernt?

Fragekarte: 6

Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Hast du deinen neuen Klassenlehrer /
Klassenlehrerin schon kennengelernt?
Wenn ja, erzéhle kurz etwas tber ihn /
Sie.

Fragekarte: 8
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Berichte von einem biéden Erlebnis, das
du mit einem Lehrer/ einer Lehrerin in
der Grundschule gehabt hast.

Fragekarte: 10
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Warst du mit deiner Klasse schon mal
auf Klassenfahrt? Wenn ja, erzahle wo
ihr wart.

Fragekarte: 12
Versuche zu antworten und rticke ein
Feld vor.

Was magst du besonders gerne an der
Schule?



Fragekarte: 13
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Kannst du kochen ? Wenn ja, was ?

Fragekarte: 15
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Wie viele Kinder aus deiner
Grundschulklasse wechseln mit dir auf
die neue Schule ?

Fragekarte: 17
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Wovor hast du ein wenig Angst, wenn
du an die neue Schule denkst ?

Fragekarte: 19
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Hast du dir mehrere verschiedene
Schulen angeschaut, bevor du dich fiir
diese entschieden hast ?

Fragekarte: 21
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Welche Musik hérst du zur Zeit am
liebsten ?

Fragekarte: 24
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Welches ist deine Lieblingsfernseh-
serie?
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Fragekarte: 14
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Was machst du, wenn du in der Schule
von der Tafel abschreiben muft ?

Fragekarte: 16
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Was machst du gerne im
Sportunterricht und was macht dir
{iberhaupt keinen Spaf3?

Fragekarte: 18
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Wer kam auf die ldee, daR du gerade
auf diese neue Schule gehen kénntest?

Fragekarte: 20
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Gehst du o6fter alleine einkaufen?

Fragekarte: 22
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Hast du Geschwister? Wenn ja, erzahle
kurz etwas {iber sie.

Fragekarte: 25
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Hast du schon einen Computer zu
Hause, den du benutzen darfst?



Fragekarte: 26
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Warst du schon mal ohne deine Eltern
im Urlaub?

Fragekarte: 28
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Wann hast du dich das letzte mal richtig
in der Schule gestritten? Erzahle kurz,
was der Grund fir den Streit war?
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Fragekarte: 27
Versuche zu antworten und riicke ein
Feld vor.

Gibt es Dinge, die du gerne
ausprobieren mdéchtest, die deine Eltern
aber zu gefahrlich finden?



Aktionskarte: Rate mal !! 1

Die anderen sind deine neuen Mit-
schiler und kennen dich noch nicht.

Beschreibe uns ein Hobby von dir, ohne
es beim Namen zu nennen.

Erraten die anderen es, darfst du zwei
Felder vorriicken.

Aktionskarte: Rate mal !! 3

In der neuen Schule mu man sich erst
einmal zurechtfinden. Alle Fachrdume
haben eine Raumnummer.

Denke dir die Raumnummer des
Kunstraumes aus und verpacke sie in
eine Rechenaufgabe, ohne die Nummer
beim Namen zu nennen.

Erraten die anderen sie, darfst du zwei
Felder vorriicken.

Aktionskarte: Rate mal !! 5

Die anderen sind deine neuen Mit-
schiler und kennen dich noch nicht.

Beschreibe uns dein Lieblingsessen,
ohne es beim Namen zu nennen.
Erraten die anderen es, darfst du zwei
Felder vorriicken.

Aktionskarte: Rollenspiel 1

Du steigst aus dem Bus und rempelst
aus Versehen einen &lteren Jungen an.
Dieser schreit dich an: ,Bist du blind,
oder was ?*

Wie kénntest du darauf reagieren?

Spiele die Szene mit einem Mitspieler
vor und riicke zwei Felder nach vorne.
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Aktionskarte: Rate mal !! 2
Ich sehe was, was du nicht siehst!

Beschreibe einen Gegenstand im
Raum, ohne ihn beim Namen zu nen-
nen.

Erraten die anderen es, darfst du zwei
Felder vorriicken.

Aktionskarte: Rate mal !! 4

Die anderen sind deine neuen Mit-
schiler und kennen dich noch nicht.

Beschreibe uns eine charakteristische
Eigenschaft von dir, ohne sie beim
Namen zu nennen.

Erraten die anderen es, darfst du zwei
Felder vorricken.

Aktionskarte: Rate mal !! 6

Die anderen sind deine neuen Mit-
schiler und kennen dich noch nicht.

Beschreibe uns deine Lieblingssportart,
ohne sie beim Namen zu nennen.
Erraten die anderen es, darfst du zwei
Felder vorriicken.

Aktionskarte: Rollenspiel 2

Im Englischunterricht sieht ein Mit-
schiler dein Monokular auf dem Tisch
liegen und fragt: ,Was ist das denn fir
ein Teil ?*

Wie kdnntest du ihm antworten?

Spiele die-Szene mit einem Mitspieler
vor und riicke zwei Felder nach vorne.



Aktionskarte: Rollenspiel 3

Ihr schreibt eine Klassenarbeit in
Mathematik. Der Aufgabenzettel ist
durch die kleine und unsaubere Hand-
schrift des Lehrers kaum leserlich fir
dich. Wie kénntest du darauf reagieren?

Spiele die Szene mit einem Mitspieler
vor und riicke zwei Felder nach vorne.

Aktionskarte: Rollenspiel 5

Du méchtest dich gerne mit einem Mit-
schiller/ Mitschilerin verabreden, der/
die etwas weiter weg wohnt. Deine
Eltern.sind dagegen, weil du noch nie in
diesem Stadtteil warst.

Uberlege dir Argumente, wie du deine
Eitern umstimmen kénntest.

Spiele die Szene mit einem Mitspieler
vor und riicke zwei Felder nach vorne.

Aktionskarte: Rollenspiel 7

Deine Biologielehrerin hat vergessen,
dir eine vergroRerte Kopie des Arbeits-
blattes mitzubringen.

Wie kénntest du darauf reagieren?

Spiele die Szene mit einem Mitspieler
vor und riicke zwei Felder nach vorne.

Aktionskarte: Trickkiste 1

Endlich Pause!

Kennst du ein gutes Spiel, was man in
der Pause auf dem Schulhof spielen
kénnte?

Erklare es uns, damit wir es kurz aus-
probieren kénnen und riicke zwei Felder
Vvor.
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Aktionskarte: Rollenspiel 4

Im Deutschunterricht lest ihr ein Buch.
Heute bist du an der Reihe, ein Kapitel
in der Klasse vorzulesen. Du liest mit
deiner Lupe. Plétzlich ruft von hinten
eine Stimme: ,Geht das nicht ein
biRchen schneller ?Da schiaft man ja
ein !

Wie kénntest du reagieren?

Spiele die Szene mit einem Mitspieler
vor und riacke zwei Felder nach vorne.

Aktionskarte: Rollenspiel 6

Im Sportunterricht steht Badminton auf
dem Unterrichtsplan. Der Sportlehrer
denkt nicht daran, dass du den Ball erst
sehr spat erkennst und ruft dir
zu:,Bewegung, Bewegung! Dann triffst
du den Ball auch!”

Wie kénntest du reagieren?

Spiele die Szene mit einem Mitspieler
vor und riicke zwei Felder nach vorne.

Aktionskarte: Rollenspiel 8

Eure Sportlehrerin ist krank. Ein Ver-
tretungslehrer Ubernimmt heute den
Unterricht und fragt dich: , Deine Klas-
seniehrerin sagte mir, du bist sehbehin-
dert. Was siehst du denn eigentlich?”
Wie kénntest du ihm antworten?

Spiele die Szene mit einem Mitspieler
vor und riicke zwei Felder nach vorne.

Aktionskarte: Trickkiste 2

Im Physikunterricht zeigt der Lehrer
euch ein spannendes Experiment. Ent-
standene Warme soll dabei mit einem
Thermometer gemessen werden. Doch
du kannst die Gradzahl nicht ablesen.
Kennst du einen Trick, mit dem es dir
gelingen kénnte?

Erklére ihn, damit wir es kurz ausprobie-
ren kdnnen und riicke zwei Felder vor.




Aktionskarte: Trickkiste 3

Dein Erdkunde-Lehrer schreibt ein
kompliziertes und uniibersichtliches
Tafelbildes an. Deine Mitschiler sind
schon langst fertig mit der Abschrift. Dir
fehlt aber noch sehr viel und die Stunde
ist zu Ende.

Kennst du einen Trick, mit dem du dir
helfen kannst ? Erklare ihn, damit wir
ihn kurz ausprobieren kénnen und riicke
zwei Felder vor.

Aktionskarte: Trickkiste 5

Im Mathematikunterricht zeichnet ihr mit
dem Geodreieck Strecken. Ein genaues
Abmessen féllt dir schwer!

Kennst du einen Trick, mit dem es dir
vielleicht etwas besser gelingen kénnte?
Erklare ihn, damit wir es kurz ausprobie-
ren kénnen und ricke zwei Felder vor

Aktionskarte: Trickkiste 4

In der neuen Schule muR man sich erst
einmal zurechtfinden - besonders, weil
es viele Fachraume gibt.

Kennst du einen Trick, mit dem es dir
gelingen kénnte, schnell den jeweiligen
Raum zu finden?

Erkiare ihn, damit wir es kurz ausprobie-
ren kénnen und ricke zwei Felder vor.

Aktionskarte: Trickkiste 6

Im Kunstunterricht malt ihr mit Wasser-
farbe Farbkreise - eine Folge von ge-
mischten Farbtdnen, die kreisférmig in
sich zuriicklaufen. Eine genaue
Farbunterscheidung in eurem Farb-
kasten fallt euch aber schwer. Kennst
du einen Trick, mit dem es dir besser
gelingen kénnte?

Erklare ihn und riicke zwei Felder vor.



