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Ubongo – Adaptation für Blinde 
 
 
 
Spiel von Kosmos 
„Wer legt am schnellsten die neuen Aufgaben?“ 
 

  
 
 
Das Spiel besteht aus Spielkarten und Legeteilen, mit der die vorgegebenen Figuren 
zusammengelegt werden sollen. Die Spielkarten gibt es in einer leichten Variante 
(zwei Legeteile) und in einer schwierigeren Variante (drei Legeteile). 
 
Adaptation des Spieles: 
 

� Die vorgegebenen Figuren auf den Spielkarten sind mit Klettband (weiche 
Seite) beklebt, so dass ein blindes Kind sie taktil erfassen kann.  

� Die geometrischen Spielfiguren sind durchnumeriert (1 – 7) und mit der 
entsprechenden Farbe (b = blau, gr = grün, r = rot, g = gelb) in Punktschrift 
markiert. 

� Die geometrischen Spielfiguren sind auf der Rückseite mit Klettband (raue 
Seite) beklebt.  

� Auf den Spielkarten ist in Punktschrift angegeben, mit welchen geometrischen 
Legeteilen die Spielkarte zu lösen ist.  

 
Bei der Erprobung mit blinden Schülern zeigte sich, dass sie das Prinzip des Spieles, 
mit den Legeteilen die Figur auf der Spielkarte komplett abzudecken, schnell 
verstanden. In der leichten Variante konnten sie dieses Spiel selbständig spielen. 


