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Senseo

- Hierbei sind 3 Merkmale ausschlaggebend - Form, Farbe und Anzahl.

- Die einzelnen Motive lassen sich visuell und taktil unterscheiden.

- Dieses Tast- und Zahl-Spiel ist so fur Kinder mit Blindheit aufbereitet, dass die
einzelnen quadratischen Tast-Tafelchen auf dem jeweiligen Feld positioniert
liegen bleiben kénnen.

Senseo ist erhaltlich bei

www.schubi.de

Herstellung

Variante 1

- das Original Senseo-Tast-Lotto nutzen, Rundhdlzer in der entsprechenden
Lange zuschneiden und in die entsprechenden Vertiefungen kleben

Variante 2
- Das Raster mit der Punktschriftmaschine schreiben und auf einer Grundplatte
mit Rastersystem aufkleben.
- Symbole oder geometrische Figuren selbst herstellen
- siehe auch unter ,Lege- und Orientierungssysteme*

Variante 3

- Symbole und Rastersystem vom Modell in Folie ziehen
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