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Quader und Wiirfel

Materialien:
° Buntstifte

So gehst du vor:

1)Notiere die Uberschrift und die Nummer der Station in
deinen Ubungsplan.

2)Schau dir die Abbildungen genau an.
Welche der Figuren sind Korper?

Male sie farbig an!
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Quader und Wiirfel

Materialien:
° Buntstifte

So gehst du vor:

1)Notiere die Uberschrift und die Nummer der Station in
deinen Ubungsplan.
2)Schau dir die Abbildungen genau an.
Welche der Figuren sind Quader?
Welche der Figuren sind Wirfel?
Male alle Wiirfel blau an.

Male alle Quader orange an.
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Quader und Wiirfel

Materialien:
° Stift

So gehst du vor:

1)Notiere die Uberschrift und die Nummer der Station in
deinen Ubungsplan.

2)Beschrifte die folgende Abbildung eines Quaders

L----------
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3) Erganze!

Ein Quader hat Eckpunkte, Kanten und
Flachen.
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Quader und Wiirfel

Materialien:
° Stift

So gehst du vor:

1)Notiere die Uberschrift und die Nummer der Station in
deinen Ubungsplan.

2)Schau dir die Abbildung eines Quaders genau an.

L----------
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3) Erganze!

Der Quader hat 8 , 6

und 12
Immer die beiden Flachen sind
gleich groB.

Jeweils Kanten sind gleichlang.
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Quader und Wiirfel

Materialien:
° Stift

So gehst du vor:

1)Notiere die Uberschrift und die Nummer der Station in
deinen Ubungsplan.

2)Schau dir die Abbildungen genau an.

Figur 1 Figur 2

3)Figur 1 ist ein Quader, Figur 2 ein Wiirfel.

Begriinde!
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Quader und Wiirfel

Materialien:
° Buntstifte

So gehst du vor:

1)Notiere die Uberschrift und die Nummer der Station in

deinen Ubungsplan.

2)Schau dir die Abbildung genau an.

3)Uberlege und zeichne ein!
Eine Schnecke sitzt bei Eckpunkt A.
Sie will auf dem klrzesten Weg zu Punkt F gelangen.
Welche Wege kann sie nehmen, wenn sie keine Strecke
doppelt kriechen will?

Zeichne die Wege mit unterschiedlichen Buntstiften ein!
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Quader und Wiirfel

Materialien:
° Stift

So gehst du vor:

1)Notiere die Uberschrift und die Nummer der Station in
deinen Ubungsplan.

2)Schau dir die Abbildung genau an.
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3)Uberlege und notiere ins Heft!
Eine Schnecke sitzt bei Eckpunkt B.
Sie will auf dem klrzesten Weg zu Punkt H gelangen.
An Eckpunkt D sitzt ein Igel, den sie nicht treffen will.
Welche Wege kann sie nehmen, wenn sie keine Strecke

doppelt kriechen will?
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Quader und Wiirfel

Materialien:
° Bleistift
° Lineal

So gehst du vor:

1)Notiere die Uberschrift und die Nummer der Station in
deinen Ubungsplan.
2)Schau dir die Abbildungen genau an.

Verbinde, was zusammengehort!
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